
  

Anleitung – WasserzeichenMod
Um ein Logo zu erstellen, welches Sie sich auf dem Bildschirm anzeigen 
lassen können sollten Sie wie folgt vorgehen:

- Erstellen Sie eine leere Datei mit den Maßen Ihrer Bildschirmauflösung         
  und einem transparenten Hintergrund.
- Fügen Sie Ihr Logo ein und bearbeiten es nach Ihren Wünschen.
- Speichern Sie die Datei als „Wasserzeichen.png“ ab.
- Fügen Sie die Datei dem Archiv „WasserzeichenMod.zip“ hinzu.

WICHTIG: Im Multiplayer-Modus müssen die „WasserzeichenMod.zip“ Archive überall gleich         
                  sein.
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