Als erstes braucht ihr diese Sachen:
Winrar (Testversion Kostenlos)

http://www.winrar.de/downld.php

oder ein anderen Packer
Giants Editor (Registrierung erforderlich Kostenlos)

http://gdn.giants-software.com/reqgister.php

Wenn man eine Mod runterladt ist sie in einen gepackten Zustand,
im besten Fall in Zip~™»™

Man entpackt diese und bekommt einen Ordner mit dateien.

Doppelklicken wir jetzt die i3d,es offnet sich der GE(Giants
Editor).
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Wir stellen fest ,irgendwas stimmt nicht ,er ist sehr weit weg und
nicht mittig.


http://www.winrar.de/downld.php
http://gdn.giants-software.com/register.php

Links ist der Scenegraph und rechts die Attributes,sollte es nicht
der Fall sein kann man die beiden oben Uber das Menu Window
zuschalten.

Man geht nun links und sucht die OutdoorCameraTarget

MName outdoorCameraTar l

Wi
e 6
Translate X 14 []
Translate ¥ 18 [+]
Translate Z 0 [s]
. Rotate X -24 [o]
*, frontLightSpot Rotate ¥ 130 [o]
-, backWorklightSpot T [
e
5% steeringBa
7% attacherointBackRot ScaleX 1 @
0% attacher)ointBackArmBotte Scale¥ 1 @ L4
% attachedointBackArmTop
ptoBack ScaleZ|1 @
1% attacheraintFrontRot Visibility [¥]
5% attachedointFrontArmBott Clip Distance 1000000 [o]
2 i
5 attacherlointFrontArmTop Min Clip Distance 0 =

Object Mask ffff B
Lon[]
Rigid Body [
Joint/|
Combined Values
7% workLightsBack e
3-% beaconlights
0% brakeLights Min Clip Distance 0
@ hydraulicAm Object Mﬂﬁ
- hydraulicBack
o hydraulicFront
- newHolland_vis
- windows U
® decal
3% 18320
0 18435
@ interior
@ colPart
B oD et
[l F——— -
Ready NavSpeed 10 +/-

Nun sehen wir rechts die Eintrage
Translate X Y Z

und

Rotate XY Z

Bevor ich das alles erklare und es zu kompliziert wird zeige ich
Anhand von Bildern wie es eingestellt werden muss:

OutdoorcameraTarget wie folgt:
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Diese Werte beziehen sich auf Traktoren. Bei LKW Autos oder
sonstigen muss man nur bei der Outdoorcamera den Wert
Translate Z entweder hoch oder runter stellen.

Man bemerkt wie sich die Entfernung andert und so nah wird er
im Spiel angezeigt also auch eine Geschmacksache.

Wer sich zutraut kann auch naturlich an den anderen Werten
spielen und schauen was passiert. Erklart sich von selbst.

Zu bedenken ist das die OutdoorcameraTarget und die
OutdoorCamera zusammen hangen und somit Einfluss
aufeinander haben.

Nun winsch ich allen viel Spass und hoffe das ich damit vielen
helfen konnte.

MFG Nicco



