Anleitung zum Einbau des Briickenbaukasten
mit dem GIANTS Editor

1. Enpacken Sie das Archiv 'BrueckeTMSV2 1.zip'.
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2. Verschieben Sie den Inhalt aus dem Ordner 'Brueckenset' in den Texturordner Ihrer
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3. Offnen Sie nun Thre Modmap mit dem GIANTS Editor.
4. Gehen Sie auf Datei und dann auf Importieren.
5. Wiihlen Sie die 'BriickensetV2 1.13d" aus ihrem Texturordner aus.
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6. Speichern Sie die Modmap.
7.Nun konnen Sie die 'BriickensetV2 1.13d' und die 'BriickensetV2 1.13d.shapes' aus
threm Ordner 10schen. (Die Texturen diirfen nicht geloscht werden, sonst sind die Objekte weif!)

Be1 weiteren Problemen kontaktieren Sie mich bitte uber Modhoster.



