
LF 16/6
Nach langer Bauzeit, ~2Monate, ist viel vergangen.

Von SKP zu Blender, von Blender zum Giants Editor.
Und vom Giants Editor ins Game.

Doch bis es soweit war, musste noch eine Menge gemacht werden.

Credits:
• Modell: SKP-Galery
• Kabiene: SKP / J112J

• Aufbau: SKP / Case_IH_MxU135
• Blaulichtbalken: SKP / Blaulichtschrauber 

• Lichtmast: SKP / J112J
• Scripts: MySQly, Stefan Geiger, Sven777b, Friedrich L.
& Skullman, Headshot XXL & Gorli, Manuel Leithner,
Grisu118, Templaer, modelleicher, DragonLord2007

Der Mod besitzt mehr als 10 Skripte, gute Sounds, 'pimped up'
modDesc & Fahrzeug.xml,
bitte beachtet, das es durch die hohe Anzahl von
Skripten kein 'LOW-PC' Mod ist.
Eig. Sollten die RUL's noch leuchten, hätte aber nur
Performance gestohlen.

Features:
-Bel3.1 (Arbeitlicht, Blinker … etc.)

-Martinshörner
-Animated Parts

-Show Help
-Schnellangriff

-Manueller Motorstart
-Feldmodus (Allrad v4)

-Wheel Particle
-ESLimiter

-realistische Incap Cam 'BETA'
Und noch ein wenig mehr …

Zum anderen, haben die Mods Schriftzüge an der Stoßstange der Aufbauten.
Es sind Fantasy Mods!
'FUN MODS'
Ihr hättet den Mod nicht runterladen müssen!

Vielen Dank das du mein LF 16/6 herruntergeladen hast. Viel Spaß mit dem Mod.



Rechte:
Es ist untersagt diesen Mod oder Teile davon, neu hochzuladen, auch nicht in veränderter 
Form! Bitte nutzt den originalen download-Link! 
It is forbidden to upload this mod again, even in an altered form! Please use the original 
download link! 
Draudžiama /kelti š/ mod vl, net pakitusiu pavidalu! Prašome naudoti originalus 
parsisiuntimo nuorod! 
Zabrania si wgra ten mod jeszcze, nawet w zmienionej formie! Prosz u|ywa oryginalnego 
link do pobrania! 
Je zakázáno vkládat tento mod znovu, a to i ve zmnné form! Prosím použijte povodní 
odkaz ke staž 

©Case_IH_MxU135, J112J                                                                                                                          Have Fun


