LF 16/6

Nach langer Bauzeit, ~2Monate, ist viel vergangen.
Von SKP zu Blender, von Blender zum Giants Editor.
Und vom Giants Editor ins Game.

bis es soweit war, musste noch eine Menge gemachj:w

**Credits:
*  Modell: SKP-Galery
e Kabiene: SKP /aJ112]
e Aufbau: SKP/Case IH MxU135
* Blaulichtbalken: SKP / Blaulichtschrauber:
e Lichtmast: SKP/J112]J —r
* Scripts: MySQly, Stefan Geiéer, Sven777b, Friedric

& Skullman, Headshot XXL & Gorli, Manuel Leithner,
Grisu118, Templaer, modelleicher, DragonLord2007

Der Mod besitzt mehr als 10 Skripte, gute Sounds, ‘pimped up’
modDesc & Fahrzeug.xml,

bitte beachtet, das es durch die hohe Anzahl von

Skripten kein 'LOW-PC’ Mod ist.

Eig. Sollten die RUL's noch leuchten, hatte aber nur
Performance gestohlen.

Features:
-Bel3.1 (Arbeitlicht, Blinker ... etc.)
-Martinshérner
-Animated Parts
-Show Help
-Schnellangriff
-Manueller Motorstart
-Feldmodus (Allrad v4)
-Wheel Particle
-ESLimiter
-realistische Incap Cam 'BETA'
Und noch ein wenig mehr ...

Zum anderen, haben die Mods Schriftziige an der StoRstange der Aufbauten.
Es sind Fantasy Mods!
'FUN MODS'

lhr hattet den Mod nicht runterladen miissen!

Vielen Dank das du mein LF 16/6 herruntergeladen hast. Viel Spal mit dem Mod.
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